
 

  

 
Absolventská práce 

 
obor: Předškolní a mimoškolní pedagogika (75-31-N/03) 

 

 

1. z předškolní pedagogiky 

2. z mimoškolní pedagogiky 

 

 

Absolventská práce z předškolní i mimoškolní pedagogiky se skládá z teoretické  

a metodické/praktické části, má tedy teoreticko-aplikační charakter. Metodická/praktická část 

vždy převažuje a je nosnou částí celé práce. Její výstup je využitelný ve studijním oboru či praxi. 

Rozsah absolventské práce je minimálně 40 stran čistého textu. Podrobné informace k formální 

úpravě jsou k dispozici v dokumentu „Formální požadavky na vypracování absolventské práce“. 

 

 

TEORETICKÁ ČÁST 
 

- je teoretickým základem pro rozsáhlejší část praktickou 

 

1. Absolventská práce z předškolní pedagogiky vychází z odborné literatury a dokumentu 

RVP PV 2025 (Rámcového vzdělávacího programu pro předškolní vzdělávání) a může: 

- představit specifika předškolního vzdělávání, metody a formy PV 

- v návaznosti na vybrané téma:  

• uvést klíčové kompetence, které mohou být dosažitelné pro dítě předškolního věku 

• zařadit téma do vzdělávací oblasti 

• rozebrat vzdělávací strategie, vzdělávací nabídku, očekávané výsledky učení (používat 

příslušné kódy v přípravách) a upozornit na případná rizika 

• v samostatné kapitole rozpracovat danou problematiku a zvolený námět 

z teoretického/odborného hlediska 

 

2. Absolventská práce z mimoškolní pedagogiky vychází z příslušných dokumentů  

a odborné literatury zaměřené na danou oblast mimoškolní pedagogiky a bude  

obsahovat teoretickou a praktickou část v podobném modelu jako práce z předškolní 

pedagogiky.  
 



METODICKÁ / PRAKTICKÁ ČÁST 

 

- prezentuje zpracování většího metodického celku na zadané téma, který bude ověřen v praxi 

a bude u něho provedena evaluace 

- je detailně rozpracována (přípravy, činnosti, metodické postupy, týdenní plán atd.) 

- musí obsahovat kompletní přílohu (veškeré texty, notové záznamy, zpracované vzory 

výtvarných prací, rozkreslené pohybové cviky aj.) – doporučuje se vytvářet vlastní obrazové 

materiály ve vhodných softwarových nástrojích 

 

 

 

 

 


