Obchodni akademie,
Stredni pedagogickd Skols,

VUsSST odbornd skola
a JoszukoVva Skola s préavem SJZ, s.ro.

Absolventska prace

obor: Predskolni a mimoskolni pedagogika (75-31-N/03)

1. z predSkolni pedagogiky
2. z mimoskolni pedagogiky

Absolventska prace zpredskolni 1 mimoskolni pedagogiky se skldda z teoretické
a metodické/praktické ¢asti, ma tedy teoreticko-aplika¢ni charakter. Metodicka/prakticka cast
vzdy pievazuje a je nosnou ¢asti celé prace. Jeji vystup je vyuzitelny ve studijnim oboru ¢i praxi.
Rozsah absolventské prace je minimalné 40 stran Cistého textu. Podrobné informace k formalni

uprave jsou k dispozici v dokumentu ,,Formalni poZadavky na vypracovani absolventské prace®.

TEORETICKA CAST

- je teoretickym zékladem pro rozséhlejsi ¢ast praktickou

1. Absolventska prace z predSkolni pedagogiky vychazi z odborné literatury a dokumentu
RVP PV 2025 (Ramcového vzdélavaciho programu pro piedskolni vzdélavani) a mtize:

- predstavit specifika predSkolniho vzdélavani, metody a formy PV

- vnavaznosti na vybrané téma:

o uvést klicové kompetence, které mohou byt dosazitelné pro dité predskolniho véku

e zatadit téma do vzdélavaci oblasti

e rozebrat vzdélavaci strategie, vzdélavaci nabidku, oekavané vysledky uceni (pouzivat
prislusné kody v pripravach) a upozornit na pfipadna rizika

e v samostatné kapitole rozpracovat danou problematiku a zvoleny namét
z teoretického/odborného hlediska

2. Absolventska prace z mimoSkolni pedagogiky vychéazi zpfislusnych dokumentt
a odborné literatury zaméfené na danou oblast mimoskolni pedagogiky a bude
obsahovat teoretickou a praktickou ¢ast vpodobném modelu jako prace zpiedSkolni
pedagogiky.




METODICKA / PRAKTICKA CAST

prezentuje zpracovani vét§iho metodického celku na zadané téma, ktery bude ovéfen v praxi
a bude u ného provedena evaluace

je detailné rozpracovana (ptipravy, ¢innosti, metodické postupy, tydenni plan atd.)

musi obsahovat kompletni prilohu (veskeré texty, notové zaznamy, zpracované vzory
vytvarnych praci, rozkreslené pohybové cviky aj.) — doporucuje se vytvaret vlastni obrazové
materidly ve vhodnych softwarovych nastrojich



